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PREPAJ9JRZ-VOtfS A ENCAISSER 

R y a quelques heures 4 peine, April O‘Ne0 TW| a #te kidnappto de sa 
camioimette 4journaux par oette brute mf&me et cruelle, par ce terrorist©: 
SHREDDER’ u ! G'est un pauvre type, un saiaud plus vktttux quune arm#© 
de Brace Lee 4 l espnt detraqut 

Les quatre intrepides doivent ccnoocter un plan pour venir au secours 
d’Aprll avant que Shredder ne la fore© a joindre son ‘Minjitsu Foot ClanV 
Us feront oonoorder oette mission perfide avec oette autre mission sur 
laqueUe Us sont depuis leurs debuts de mutants : ©eraser Shredder et 

©apturer ion ‘Life TrAnsfonnerOun* (Ptstoiet qui transform® rapparenoe), 

, 

]’unique instrument de techno lope qui pourralt redonner 4 leur ami rat 
Splintersa forme humaine 


COMMENT JOTTER 


Voire hut initial est de secourir la belle April. Mais voire object if ultima 

©si de vous bait re dans les rues et les tgoUts de New York jusqu'4 oe que 

vous remportiez la vtctoire au TECHNODBOIIE ,v \ doraalne du Shredder 

■ 

malefique et de son ‘Life Transformer Qun\ Une fois qu'una tortue est 
captor#©, elle est hors d’usage jusqu'4 oe que vous la retrouviez et la 


secounez (Les prisonniers peuvent se trouver n‘Import© ou Pour les 
delivrer, II soffit de leur toucher la mam ' A la fin de cheque niveau (sauf 
Niveau 2), vous trouverez malheureusement un ‘Karate Boss' qui vous 
attend avec impatience pour vous changer en soupe de tortue. 

DERNIER OONSEIL : sur votre chemin, gardez Toed sur let 
armes, les cordes, ainsi que 
sur les pizzas qui vous 
permettent de survivre* 
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INSTRUCTIONS DXS CHAROEMRNT 

IBM PC/ TANDY 1000/ COMPATIBLES A 100% 

Br&nchez votre joystick, si vous en avez un, sur votre ordlnateur AUumez 
votre ordlnateuret votre moniteur Amorces avec DOS 2 0 ou une version 

f 

plus recent*. Introdulsez la dlsquette dans une unite de disques, cote 

a 

etiquete f mmnz face vers le haul. Behez le system© a Funite, tapes PLAY 
et appuyez sur RETURN, Pour selectionner votre mode graphique, 
selectionnez soft Hercules, GOA* EGA ou Tandy lb couleurs. Utiiisez leg 
touches de direction, puis appuyez sur la touche RETURN, Controle de 
Clavier IBM, Si vous utilises le clavier au lieu du joystick, selectionnez 
roption clavier puis utilisez les touches pour contrdler 1© jeu. 


gnON: UTIUSATBURS DE DISQUES DUBS IBM! 

Si vous avez un disque dur, vous pouvez y copier la disquette de jeu. Pour 
cela, introdulsez la disquette de jeu #1 dans votre unite et entrez dans le 
system© de Fordinateur. Tapez INSTALL C: et appuyez sur RETURN. Note; 
C: ©st norm&iement Funite dans laquelle se trouvent les disques durs SI 
vous donnez a votre disque dur un© lettre dfffArente, remplaoez C: par la 
lettre de votre disque dur suivie de deux-points (:). On vous demandera 
alors d'introduir© d’autres disquettes quand cela est nfccessaire Le 
programme INSTALL creera ensuite automatiquement un sous repertoire 
sur votr© disque dur, appele TMTN Apres cela, Fordinateur vous donnera 
des indications sur rtortn (ce precede prend parfois du temps, 
soyez done patient). 

Pour Jouer, reUez le syst&m© a C: puis tapez CD/TMTN. Inf in, 
tapez PLAY dans le sous repertoire et commenoez 1© jeu en 
sulvant les instructions de 

ehargement appropriOs. V KONAM! 
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ATARI ST 

lnserez la disquette dans 1'unite de dlsques interne et mettez la machine en 
march Lejeu m charge et se met en route. I as uUUNtmrs dumtes de dlsques 
a une face devraient nous renvqyer te disque pour r adapter envoyez le a 
Image Works, Irwin House, 1 IS Southwark Street, London SEl OSW 

AMIGA 

Mettez la machine en marc he, et quand Hncitation de Workbench app&r&it, 
lnatrez la disquette dans runite interne et le jeu se chargera et se mettra en 
march®. 

SPECTRUM CASSETTE 

lnserez la cassette dans le magnetophone et tapez LOAD*"., Lejeu se charge ra 
et m mettra en route 

SPECTRUM +3 DISQ UETTE 

lnserez la disquette dam runite de dlsques et seiectionnez LOADER au menu 
qul apparait sur 1'^cran L© jeu se chargers et se mettra en route. 

COMMODORE 64 CASSETTE 

lnserez la cassette dans le magnetophone, Maintenez la touche SHIFT 
enfonofte et appuyez sur RIJN/STOP. Appuyez sur Play, et le jeu se chargera 
et se mettra en marche, 

COMMODORE 64 DISQUETTE 

lnserez la disquette dans runite de disques et tapez LOAD 1 * Le Jeu se 

chargera et se mettra en route, 

COMMODORE 1M 

Tapez GG64 puis appuyez su r RETURN Tapez Y quand l t ortimtwr 
vous le demande, puis sur RETURN et suivez les instructions 
appro prices pour le 

Commodore 64 M 

V KONAM! 
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AM8TRAD CPC CASSKTTB 

Inserez la cassette dans le magnetophone Maintenez la touche CONTROL 
onfonoee et appuyez sur la touche ENTER du clavier numerique. Le Jeu se 
chargera et se mettra en route 

AMSTRAD CPC DXflQUBm 

Inserez la disquette dans 1'unite de disques et tapez RUN * DISK. Le jeu 

* 

se chargera et se mettra en route, 

REMARQUE POUH LES VERSIONS CASSETTE: Du fait que ce programme 
est div;se en plusieurs parties, II sera necessair© d T arr6ter et de re prendre 
la cassette seion les instructions donn^es sur l p 6cran par Tordinateur, 

PSSSST I VOICI LBS INSTRUCTIONS DE CODES 

Apr6s avoir charge le jeu, on vous demandera d’entrer un code pour 
commencer a jouer. Vous trouverez le nombre a quatre ch iff res dans La 
rubrique des codes (situe au centre du manuel) en regardant au nombre 
et 6 la lettre correspondants, 

Entrez le nombre du code et appuyez sur RETURN pour commencer votre 
aventure. 

Un 6cran dejeu apparaltra, vous demandant de s61ectionner Tune des deux 
options : 

START A NEW GAME (Commencer un nouveau jeu) 
CONTINUE A SAVED GAME (Continue run jeu sauvegarde) 

& KONAM! 
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POUR COMMENCES 

Une fois que vous avez entre le code et choisi CONTINUE ou NEW GAME, 
appuyez sur le bouton Feu du mane he 4 balai pour cominencer le voyage 
de la tortue au pays des Coups de Manchette. 

POUR SAUVEQARDER VOTE* A VENTURE POUR UN AUTRE JOUR 

A tout moment pendant le Jeu, vous pouvez utiliser 1 "option de sauvegarde 
(SAVE GAME FEATURE) en appuyant simult&ntaient sur CONTROL et sur 
latoudba 8* Sur 14cran, le message ""SAVING GAME" ciignotera bnevement 
pour oonfirmer votre oommande 

Vous pouve 2 utiliser le SAVE GAME FEATURE 4 tout moment et aussl 
sou vent que vous le voulez, mais un soul statut de partie peut 4tre 
sauvegarde Chaque fois que vous sauvegardez une partie, le statut de la 
partie en eours remplace la derni#re partie sauvegarde© * (D n*y a pas 
d’option de sauvegarde pour les versions Spectrum et Amstrad CPCJ 
POUR GOMMENCER UNE PARTIE SAUVEGARBEE 
91 vous selectionnez CONTINUE A SAVED GAME, vous reprendrez La partie 
4 Tendroit ou vous avez utilise pour La dermere fols roption de sauvegarde 
de Jeu, Si vous selectionnez START A NEW GAME iCOMMENCER UN 
NOUVEAU JTO), vous jouerez le jeu depuis le debut de 1'aventure 
POUR TERMINER VOTRE MISSION 

Lorsque vous etes pr#t a vous extirper des egouts, sortez (voir oontrOles) 
et on vous demandera si vous souhaitez recommencer (START OVER) ou 



arreter (END), Si vous seiectiormez START OVER, vous 
recommencerez le Jeu a partir du debut du premier niveau. 
Si vous s4lectionnez END* vous aure 2 une derm4re possibility 
de sauvegarder le statut de 


votre partie avant de quitter 
le jeu. 
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COMMAND® DU JEU- AMIGA, ATARI ST, IBM A COMPATIBLES IT C64 

Pendant le jeu, appuyez sur : 

Touche Fonctlon 


Fond sonore 
Effets sonores 
Sauvegarder le jeu 
CTRL Q Quitter 

BAR RE D'ESPACEMENT Selectionner les armes 

TOUCHE RETURN Caract6ristiques sp6ciales 

CONTROLES DU JOYSTICK 

Le joystick permet de deplacer noire h6ros tortue dans les 4 directions 

ATARI ST Ins^rez joystick dans sortie 1 

AMIGA Inserez joystick dans sortie 2 

COMMODORE 64 Inserez joystick dans sortie 3 

CONTROLES SPECTRUM Sc AMSTRAD 

SPECTRUM Voir tableau de contrOle du jeu 

AMSTRAD voir tableau de contrdle du jeu 

Regimes de clavier par dMaut pour Spectrum &• Amstrad CPC 

Q - Haul A * Bas 

0 * Gauche P - Droite 

S * Selectionnez arme H - Pause 

l- 1 BARRE D'ESPACEMENT * Tir 

Introduisez le 'Party Wagon 
Dis posit if s speciaux 


CTRL B 


SHIFT 

ENTER/RETURN 
Pour sortir du Jeu 
Appuyez sur H puis sur Q 


KONAMI 






COMMAND ES D ATTAQUE 

Bouton Feu du manche 4 baiai Pressez puis relAchez rapidement le bouton pour 
aetiver une arme Pour sauter, maintenez ffiomentanement le bouton Feu enfonoG. 

POUR NAGER 

Utilisez le manche 4 baiai pour manoeuvrer sous leau Pour augmenler votre 
vitosse de nage, appuyez rapidement sur le bouton Feu du manche a baiai 

POUB ENTREB DANS US ‘PARTY WAGON 1 (WAGON DU GRQUPE) 

Pour entrer dans le 'Party Wagon', placez vous a oble et appuyez sur la touche 
ENTER/SHIFT/TAB. 

Une fois a rintftneur. utilisez le manche a baiai pour circuler Appuyez sur la 
BARRI D'ESPACEMENT pour permuter entre Missiles Anti ’Foot Clan* et Canon 
du Voican. Appuyez sur le bouton Feu du manche a baiai pour lanoer oes armes, 
r^Jt Pour sortir du Party Wagon', app’jyez sur la touche 

I ENTER / SHIFT /TAB. 


Lj pl/ Le premier 4cran 4 appar&itre eat I'Ecran d'Informations 
* Vft (AKA INFO)* Sur I'fceran d’informations, vous devrez 
_ egalement choisir La tortue qua vous souhaitez guider 

D4pLacez Le manche a baiai vers le haul ou vers le has pour 
selectionner une tortue, puis appuyez sur le bouton Feu du 
manche 4 baiai pour enregistrer votre identity. Pendant le 
jeu, vous pouvez retoumer 4 TEcran ^Informations en appuyant sur 
La touche RETURN H est primordial de vous en souvenir, car vous 
aurez tout avantage 4 ajLister 
les forces de chaque tortue sur 
celles de vos divers ennenns. 
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Carte de localisation 

Artels it Cdgramme du niveau que vous fcies en trim d e*ptorer L endroit ou vous vous Irouvej esr indique par un 
potffl Mane c hgootani Les Caffes rouges indicuem m endroi's par tesquels tes indues peuvent passer lr Carres 
planes vous dormant des indications sur ies passages soulerrains et Its bltiments 



Messages de vos loyiui 
amis 
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ftenieignemenit tur I 

let lortues 

Un graphique en eouleur mdtque quelle 

est la tortue select ion nee 


mf/xnfy 

/ Let tortues 

f 

Leonardo, Raphael 
Micnaeiangelo et 
Donatello. 


Lei armts 
ictuellemenl 
utilities par 
cheque tortue 


LBS ECRANS QU1 DEFIENT LA MORT 



Charger let armts 
^ Hombre de cord** masque 
seuiemeni dans let niveau* 3 et 41 

"Ligne de vto de la Tortue 


Ugne de vie de ‘Karate Boss 

.apparait seuiement 4 la fin de 
cheque etape) 


he eftbb enso Senile dee egouts 


-Limit* de lamps 

La riviere Hudson pollute par dee cnmmds 
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LIS TORTUBS (HI PAS COHFOHDRI AVEC LIS BEATLES!) 

Im qnaire htaos de Karatedom se tieiment 4 votre entiAre disposition. Cm 
ucrft* cos lauds, ces stars da la sc4ne, do l T 4cran ot des bandes desslnOes 
marchent 4 la pizza. Chacune ados capacities diff6rentes ot uno personnallta 
unique. Coot 4 vous de decider du medleur'moment pour eontrdler 
chacune des tortues. 

Retoumez 4 l’Ecran d"Informations pour changer de tortus suivant Los 
otroonsU noefi . Souvenez-vous: cesSamounlntpeuveatpuMro meilleurs 
quo vous dans 1‘art du combat antique. 



LEONARDO "■ 

La pnfltqnfe *rm pa 
LWnardo ttt k redoutabte 
COH i Mu Kitra C esl 
■orsqu * attaque Its 

4m In Ipote 
pnncipihefnent qw se 
Mnnem cacMs «ns 
rombn. pieiiitpfat 
etficaceomrMad 



RAPHAEL 
Le Sar A la lame 
aussi active qu un* 
aiguille eft firm* 
prtttrtf 4* Raphael 
II *sl pa rt icuMr frment 
Tier de 4a vrttsse it 
l^iPgance de $e$ 
coups 
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MICHAELANGELO 1 " 

Par ripport i ses 
camarades tl 
puissance de 
Mtcftaetanpelo fi'eet 
que moyennt 
Cepenoant. ie$ eontmis 
quife trpuvenl dam 
«M parses subirom 
Sfeneraiemem lanaque 
de son Nunchukus 
Vous mm igaiement 
surpns par son 
courage 



ooNAraio^ 

Lt Bo redoutatrit ii 
ne pat confondre 
av«c une batte da 
PasedaH f attune 
tormt damusement 
pour Dtmatdlo He 
soytz pas dupe: ce 
n est pas un simple 
biton Ce MM' peut 
artaquer les enntmis 
du dessus com me 
du dessous 
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IbrddiiMpii fain da reproductions 
it* M io ^aUL 

La logiclel qua vous utilises est le r^sultat des efforts 
oor\)ugu*s de nombreuses personnes : ooncepteurs, 
artistes, programmeurs. distrlbuteurs, dStaUlanu, etc. 


Les couts de realisation de oe loficiel et d autres programmes de logiclel 
sent amort is par les ventes. la reproduction nonautorlsAe de logiclel PC 
n'aura pour rfcsultat que 1'augmentation des prlz pour tous les utillsateurs 
legitimes. 

Ce logiclel est protege par la lot fSderale but las copyrights, n est intercut 
de copier un logiclel pour une raison quelconque sauf si vous vouiez le 
sauvegarder Touts personne faisant une reproduction nonautorlsAe du 
logiclel peut enoourlr des peines civile* et pAn&tos. 



Ultra Software Corporation, en tant que membre de la Software Publishers 
Association (SPA) soutlent les efforts de r Industrie visant A hitter oontre 
toute reproduction ILMgale de logiclel PC. 

s- 

Si vous renoontrez das probismea da chargement, veuUlez renvoyer la 
(Usque SETTLEMENT (gardez Is bolte at Is documentation) dans un 
amballage solide 4 : Department TMHT, Image Works, Irwin House, 118 
Southwark 8treet, London 8X1 OSW. Vous jotndrez une lettre dOcrtvant 
-| bn6ve me nt le p rob 16m e 

■ Nous ferons notre possible pour remplaoer le dlsque dAfectuaux 
sous 28 jours aprAs reception de votre envoi. Cecl n’a aucune 
consequence sur voe droits 
!II0I statutaires M 
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